Arbeiten mit

... im Webbrowser von PC, Smartphone, Tablet

... oder als APP




G Google X

<« C @ +/ fwww.google.comfwebhp?hl=defisa=X&ved=0ahUKEwjLk9bp2_HoAhUESKQKHT-VBSEQPAgH

Uber Google  Store

Google

In Google ,,anton” Q, anton X

eingeben

Google-Suche Auf gut Glick!




5 anton - Google-Suche
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© & https/fwww.google.com/search?source= hp&ei=we-aXvnkJoP3kwW5hlhl&g=anton&og=antor

GO g|e anton X Q

2, Alle [ Videos [ Bilder [E Mews @ Maps f Mehr Einstellungen  Suchfilter

Ungefahr 224 .000.000 Ergebnisse (0,42 Sekunden)

e Hinweise zum Datenschutz bei Google

SPATER ERINNERN ANSEHEN

anton.app » .

ANTON - Lerne kostenlos mit Ubungen fiir Mathe, Deutsch ...

ANTON ist die neue Lern-App fiir die Schule. Deutsch und Mathematik Ubungen, ohne
Werbung und 100% kostenlos. Lerne online oder mit der iOS-App oder _..

Diesen Link wahlen

Mathematik 3. Klasse Mathematik 1. Klasse

Zehnerzahlen bis 100 -
Divisionsaufgaben - Stellentafel

Mathematik 4. Klasse
Spiele. Nicht angemeldet. Fach
wechseln. Ubungen ...

Mathematik 2. Klasse

Einmaleins der 2 - Einmaleins der
3 ... Ubungen: Mathematik 2 ...

Zahlen 1 bis 5 - Zahlen schreiben
bis & - Zahlen zerlegen - ...

Deutsch 1. Klasse
LI - Aa - Ee - Worter abschreiben -
Ahnliche Wérter - Qu gu - Reime

Sachunterricht
Wetter - Haustiere - Unsere
Sinne - Unterwegs mit dem Rad -



(— e' ‘@' {D ﬂ https://anton.app/de/ b ﬁ

ANTON
-/

Lerne einfach mit Spal fiir die Schule!

Hier drauf klicken Login mit Code, E-Mail...

Neuen Nutzer erstellen



9 oms e

&« (& ‘@ [ https://anton.app/de/ e ﬁ

Bitte Code, E-Mail, Handynummer oder

...dann gelangt man auf diese Nutzername eintragen:

Seite

Weiter

Brauchst du Hilfe? -



(&) c ‘Q © & nhttpsy/anton.app/de/ e & ﬁ

Bitte Code, E-Mail, Handynummer oder
Nutzername eintragen:

Den Code von der Schule

. . 3f X
vollstandig eingeben "

Weiter

AnschlieRend hier klicken

Brauchst du Hilfe? -
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&« & @ © & hitps://anton.app/de/ oo @ W in @ 1

Man gelangt nun auf

diese Seite ) Willkommen bei ANTON!

Schule Gemeinschaftsgrundschule Oberwinzerfeld

Gruppe Kalsow3c

Dann hier klicken

Weiter




- w ANTOMN ¥ Eep
<)

a @ © & hitps//anton.app/de/ - W N @ 1

) Erstelle dir einen Avatar.

Jedes Kind kann sich hier einen Avatar

anlegen: Mensch oder Monster

Mensch Monster

eins von beiden
auswahlen




.e

G © & nhitps//anton.app/de/ - I % N @ T
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) In welche Klasse gehst du?

1 2. 3
Hier bitte die korrekte Klasse
des Kindes auswahlen 4 3 6.
7 8. 9
10. 1. 12.

13.



Nun gelangt man hierhin....

Fast geschafft

X g

[ https://anton.app/de/ e & 'lﬁ’

) Danke fiir deine Angaben.

ANTON speichert deinen Lernfortschritt.
Mehr Informationen findest du in der
Datenschutzerkldrung

Los geht's

10
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Dies ist dein Anmelde-Code. Bitte schreibe ihn auf oder drucke ihn aus,
damit du den Zugang zu deinem Konto nicht verlieren kannst. Du
kannst ihn auch jederzeit in den Einstellungen unter ,Anmelde-Code*
nachschauen.

Anmelde-Code-

= Drucken Fertig
Hier angekommen einfach auf

,Fertig” klicken!!

11



Jede Klasse hat ihre

eigene Gruppe

« ANTON - Gruppen

<« ¢ o © & nhttps//anton.app/de/gruppen/
i\ Ficher &8 Gruppen @ Spiele

Gruppe wechseln v

Kalsow3c
Inhalte Mitglieder

letzte Woche

Im Wald
kann man
Tiere
entdecken.

Nomen erkennen

12



& anton X
@ anton -lernen

@ anton kostenpflichtig

~n - ANTON - Lernen - Grundschule@

Q_  anton
Alternativ Runterladen der
ANTON App im App Store bzw. Playstore Q  antonapp
des jeweiligen Smartphones oder
Q_  anton app kostenlos

Tablets

Q_  anton app grundschule

o @ o ST
TR23 4516718990

qwe r t z ui o p i
Ablauf dann wie auf den vorherigen (

Folien beschrieben !! ajsjdjfjagh]ijkjljojla

4 y x cvbnm a

1#1 , Deutsch . Q

1] @ v i



Grundschule Oberwinzerfeld Hattingen

Viel Spals!!
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